Idade: a partir dos 5 anos
Niimero de jogadores: 2 a 4 jogadores

Contendo: 28 cartas (7 familias de 4 animais cada)

savana . aves
quinta . insetos
floresta . domeésticos

peixes

Objetive: Completar e reunir o maior niimero
de familias.

Regras:

Depois de baralhadas, distribuem-se § cartas
por cada jogador, ficando as restantes em
monte, a0 centro, viradas com a face para
baixo. Cada um deverd agrupar o seu jogo
por familias e, caso exista alguma completa,
retird-la para cima da mesa, com a face
descoberta. Comegando peIo mais novo, no
sentido dos ponteiros do reldgio, o primeiro
jogador pede, sendo o mais especifico possivel,
uma carta a outro i sua escolha. A carta que
pedir terd de pertencer a uma das familias
que constem no seu jogo e o jogador a quem

¢ pedida € obrigado a entregd-la, caso a tenha.
Se conseguir a carta solicitada, poderé pedir
outra a qualquer jogador. O processo
repetir-se-a enquanto obtiver a carta

que pede. Caso contririo, devera retirar

uma carta do monte. A vez passaré, entao,
para o jogador seguinte que repetird o mesmo
processo. A troca de cartas continuari

até acabarem as cartas do monte ou até se
completarem todas as familias. Ganhard
quem possuir 0 maior niimero de familias
completas.

Sabias que...
...0 Jogo das 7 Familias € um jogo de cartas
francés do século XIX, «irmio gémeo» do
popular jogo inglés Happy Families? Apesar
de inicialmente nio ter sido criado como
um jogo para criangas, acabou por ser
amplamente difundido como tal,

pelos seus beneficios educacionais que
incentivam e desenvolvem habilidades

ao nivel da contagem, classificagio
e correspondéncia, bem como
da alfaberizagio precoce.




